Интеллектуальная игра для 5-7 классов «Поле чудес»
Оборудование: барабан, табло, у каждого игрока табличка с алфавитом.

Правила схожи с телевизионной программой «Поле чудес». Участники крутят барабан и зарабатывают баллы. Если на табло выпадет банкрот, право крутить барабан переходит другому игроку. Сектор плюс, игрок имеет право открыть любую букву на табло. Три правильно угаданные буквы дают игроку право на две шкатулки, в одной из которой лежит приз.  От каждого класса для участия в игре требуется три человека. В каждом туре участвуют по одному представителю от команды класса.

1 тур: 
Этот пушной зверек славился в наших краях, его шкуркой платили налог сибирскому хану, а после и казакам, которые пришли на землю иркутскую. (Соболь)

2 тур: Что первоначально было изображено на печати города Иркутска? (Орел)
3 тур: Сооружение, вокруг которого началось строительство города Иркутска. (Острог)

Финал: Всем известная улица Карла Маркса раньше имела совершенно другое название. 
Супер игра: Как назывался налог пушниной, который платили местные жители государству? (Ясак)

Победитель игры получает грамоту «Самый лучший знаток истории Иркутска». Остальные поощрительные призы
